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Predmluva

IATEX[1] je typografickym systémem, ktery je uréen k sazbé védeckych a
matematickych dokumentt vysoké typografické kvality. Systém je rovnéz
vhodny pro tvorbu vSech moznych druht jinych dokumentt, od jednodu-
chych dopisi po slozité knihy. Systém IATEX je postaven na typografickém
formatovacim programu TEX[2] Donalda E. Knutha.

Tento stru¢ny tvod popisuje WTEX 2¢ a mél by ¢tenari dostacovat pro
vétsinu aplikaci INTEXu. Uplny popis systému IXTEX lze nalézt v knihach
1, 3].

ITEX lIze uZivat na Sirokém spektru platforem od IBM PC vySe. Na
véts§iné universitnich pocéitac¢ovych sitich, vétsinou na platformé operaéniho
systému UNIX, byva IATEX jiz predinstalovan. Informace o tom, jakym zpu-
sobem uzivat lokalni instalaci BTEXu, by méli byt v Local Guide [5]. Mate-li
problémy zacit, zeptejte se toho, kdo vam doporucil tuto brozurku, pripadné
vaSeho systémového administratora. Mnohé otazky v Cestiné vam velice radi
zodpovi lidé v elektronické diskusni skupiné CsTeX@cs.felk.cvut.cz. Ude-
lem tohoto dokumentu neni vysvétlovat proceduru instalace a nastaveni
systému. Tento tvod si vSak klade za cil naucit ¢tenare psani dokumenti
pomoci systému IATEX.

Prirucka je rozdélena do ¢tyt kapitol:

Kapitola 1 popisuje zdkladni strukturu dokumentu systému ITEX 2¢. Cte-
nar je struéné poucen o historii IATEXu. Po preéteni této kapitoly by
mél mit ¢tenai hrubou pfedstavu o tom co je to IXTEX. Tato pred-
stava bude pouze ramcova a bude rozsifovina a dopliiovana v dalSich
kapitolach.

Kapitola 2 popisuje detaily sazby dokumenti. Nauéi ¢tenafe praci se za-
kladnimi prikazy a prostfedimi IXTEXu. Po precteni této kapitoly by
mél byt ¢tenai schopen sestavit svilj prvni dokument v IATEXu.

Kapitola 3 se zabyva sazbou matematickych rovnic pomoci WTEXu. Mnohé
priklady napomohou ¢étenafi porozumét jedné z nejmocnéjsich stranek
I¥TEXu, sazbé matematickych rovnic. Na konci této kapitoly jsou uve-
deny tabulky se seznamem vSech matematickych symboli uzivanych

v IXTEXu.



vi Predmluva

Kapitola 4 rozsifi znalost nékterych méné uzivanych, presto uzitecnych,
prikazi IWTEXu. Mezi jinymi se ¢tenar nauci vkladat do dokumentu
grafiku ve formétu EPS (Encapsulated PostScript) a vytvafet rejstiik.

Povazujeme za dulezité Cist kapitoly v uvedeném poradi. Kniha neni zas
tak rozsahla, aby se nedala preéist celd. Zvlastni pozornosti doporucujeme
feSené priklady, jelikoz velka ¢ast informace je obsazena pravé v nich.

Pro ty ¢tenare, kteri hledaji dalsi materidly o, a k IATEXu doporucujeme
hledat v nékterém z ftp archivii CTAN. V U.S.A. je archiv na ctan.tu .
v Némecku na ft . ante. e,ve Spojeném Kralovstvi je na ft .te .ac.uk
a v Ceské republice na ft .cstu .cz.

Veskeré napady, rady, rozsifeni a pfipominky k tomuto te tu jsou netrpélivé
oCekavany na adresach autori i prekladatele. Specielné autory zajima zpétna
vazba od novackia TEXu, zvlasté co se jim zda byti vysvétleno malo jasné
a které ¢asti by bylo dobré rozsitit.

Tobias etiker  oetiker ee.ethz.ch
epartment of Electrical Engineering,

S iss Federal Institute of Technology

Michal Kocer kocer ipe .cz
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o e do ré védét

TEX je pocitacovy program vytvofeny profesorem Donaldem E. Knuthem [2].
e urCen pro sazbu te tu a matematickych rovnic, pfi zachovani vysoké ty-
pografické rovné vysledného dokumentu.
TEX vyslovujeme tech X pochdazi z feckého |, proto jej vyslovujeme
jako ch . Logo TEX prepisujeme do A C jako TeX.

ITEX je balik maker, ktery umoznuje autorim sazet a tisknout jejich dila
v nejvyssi mozné typografické kvalité, pricemz autor pouzivd profesionaly
preddefinovanych vzhledd dokumentd. IATEX byl pivodné napsin Leslie
Lamportem [1]. WTEX uziva programu TEX jako sdzeciho stroje.

V soucasné dobé je IXTEX rozSifovan tymem IATEX3, vedenym rankem
Mittelbachem. Tento tym se znazi sjednotit vSechny rozsitujici verze BTEXu,
které postupné vznikaly od vzniku ATEXu 2.09. Aby byla néjakym zptisobem
odlisena stard verze od nové, tak byla oznacena IATEX 2¢. Tento dokument
se zaobira verzi INTEX 2¢.

Slovo XTEX se vyslovuje lej-tech nebo la-tech. Ptiodkazech na BTEX
v prostfedi A C se IATEX prepisuje jako aTeX. KTREX 2¢ se vyslovuje lej-
tech ti 1 a zapisuje se jako aTeX e.
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Pro publikaci predava autor nakladateli obvykle rukopis psany na stroji. Ty-
pograf nakladatelstvi pak rozhodne o upravé pisemnosti (délka ¥fadku, druh
pisma, odstupy pred a za kapitolou atd.) a napiSe saze¢i k tomu nezbytné
prikazy a sazec podle téchto ptikazi tiskovinu vyséazi.

V naSem pripadé prebira roli typografa KTEX a TEX prebira ulohu sa-
zece.

Typograf-¢lovék pozna timysly autora (napf. nadpisy kapitol, citace, p¥i-
klady, vzorce, ...) z obsahu rukopisu hlavné na zdkladé svych odbornych
znalosti. IATEX naproti tomu je jen program, proto zde potiebuje dopln-
kové informace autora, které udavaji logickou strukturu te tu. Tyto infor-
mace se zadavaji ve formé tzv. piikazi v te tu.

V protikladu k tomu stoji pfiprava pisemnosti pomoci programi pro
zpracovani te tujakojenapf. od o indo , od e ec nebo e
V tomto pfipadé autor urcuje ipravu te tu interaktivné. Pfitom vidi na ob-
razovce (idajné) presné to, co bude vytisténo na strance. Takové systémy,
které podporuji opticky navrh, se nazyvaji SI 1

Pri praci s B'TEXem autor pfi psani vstupniho souboru obvykle nevidi jak
te t bude po formatovani vypadat. Vysledek vSak lze po zpracovani X TEXem
prohliZzet na obrazovce grafického terminalu pfipadné vytisknout. A podle
tohoto vystupu muze svuj vstupni soubor patfiéné upravit a pokracovat
v praci.

Typograficky navrh je ruéni prace, které se musi ¢lovék naudit. Necviceni
autori délaji casto vazné chyby formatovani. Mnoho laikt se nespravné do-
mniva, Ze tento navrh je predev§im otazka estetiky  kdyz dokument vy-
pada dobre z umélecké stranky, je dobfe navrzen. Ponévadz ale dokumenty
nebudou povéseny v muzeu, nybrz je lidé budou ¢ist, je snadna ¢itelnost a
dobra srozumitelnost dilezitéjsi nez umeélecky vzhled.

Napriklad bychom méli zvolit takovou vyska pisma a ¢islovani nadpisi,
aby byla zfetelna struktura kapitol a podkapitol. Délky fadkid bychom méli
zvolit takové, aby nedochizelo k namahavym pohybtm odéi ¢tenare, nikoliv
takové, aby byl papir co nejkrasnéji zaplnén.

Pomoci interaktivnich ST systémi autori obvykle snadno tvori
z estetického hlediska hezké dokumenty ale casto velice Spatné strukturo-
vané. IWTEX takovym chybam formatovani zabranuje, nebo je v ném autor
nucen zadat logickou strukturu te tu a pak pro néj pouzit nejvhodnéjsi for-
mat.
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Castym tématem vasnivych diskusi milovnik SI systému a mi
lovnikt IXTEXu jsou vyhody pfipadné nevyhody IXTEXu oproti norméalnim
te tovym procesorim. Nejlepsi véc, kterou 1ze udélat, kdyz takova diskuse
zacind, je drzet se zpét, jelikoz se takova diskuse velice casto vymkne ¢lovéku
z rukou. AvSak jsou chvile, kdy se neda nikam utéct. ..

proti ostatnim te tovym procesorim se XTEX vyznacuje nasledujicimi vy
hodami:

e k dispozici nékolik profesionalné vytvorenych formatid, se kterymi
dokumenty vypadaji jako profesiondlné vyti§téné .

7Zv1as dobre je podporovana sazba matematickych vzorca.

Uzivatel musi zadavat jen nékolik lehce srozumitelnych prikazi, které
se tykaji logické struktury dokumentu, a (téméf) nepotiebuje zabyvat
se technickymi detaily tisku.

Bez velké ndmahy mohou byt vytvoreny také slozité struktury jako
poznamky pod carou, seznamy literatury, obsahy, tabulky atd. stejné
jako odkazy na stranku, ¢isla kapitol tabulek, obrazki, rovnic atd.

Pro mnoho typografickych funkci, které nejsou primo podporovovany
zdkladnim I¥TFXem e ituji snadno pfipojitelné nadstavby, tzv. baliky
maker. Naptiklad lze pouzivat balik umozhujici praci z grafickym for

méatem ve formé u ¢i balik pro sazbu bibliografie spliujici
presné dany standard. VétSina podobnych balikt je popsana v e
L o anion [3].

TEX, zdkladni program pro praci IXTEXu, je prenositelny na vSechny
uzivané operacni systémy , proto jej 1ze pouzivat na libovolném hard
are, a navic TEX i I/ TEX jsou i pres své vysoké kvality zdarma.

KTEX ma i své nevyhody:

Dokonalejsi algoritmy pro formatovani kladou vétsi naroky na cas
zpracovani a pamé nez u jednodussich programi pro zpracovani te tu.
Kompletni instalace zabird pomérné mnoho diskového prostoru. Avsak
vzhledem k tomu, Ze v soucasné dobé se objevuji te tové procesory

ord for indo s6. uzivajici daleko vice diskové kapacity nez bézny
IXTEX, neni tento zdpor nutné brat v uvahu. Pokud se tyce vyuziti
procesoru (CPU) IATEX porazi kazdy ST systém, jelikoZ po
tfebuje procesor pouze v okamziku zpracovavani zdrojového te tu,
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zatimco SI spotfebovava ¢as procesoru po celou dobu své
¢innosti.

Vystup te tu je mo ny pouze na grafickych zafizenich (laserové in
koustové nebo jehli¢kové tiskdrny grafické obrazovky) nikoliv na lev
nych znakové orientovanych rychlotiskarnach.

Ackoli 1ze v pfedem pripravenych dokumentnich stylech snadno pfi
zpusobit jednotlivé parametry zisadni zmény predem stanovenych for
math vy aduji vétsi ndmahu (ndvrh nového dokumentniho stylu).

Vstupnim souborem IATEXu je ¢isty te tovy A C  soubor vytvofeny libo
volnym te tovym editorem. Tento soubor obsahuje kromé vlastniho te tu
ktery ma byt vytistén i piikazy které napovi WTEXu jak mé te t vysazet.

Neviditelné znaky jako mezera (blank) tabulator ¢i konec fadku (carriage
return) jsou zpracovany IATEXem jako mezera. oli po sobé nasledujicich
neviditelnych znakti mezer je zpracovano jako edna mezera. Neviditelné
znaky na pocéatku rfadky jsou KTEXem ignorovany.

Prazdny fadek mezi te tovymi fadky oznacuje konec odstavce. oli
prazdnych radki je zpracovano jako eden prazdny radek.

Nasleduje priklad. Napravo je te t vstupniho te tového souboru a nalevo
je WTpXem formatovany vystup.

Je naprosto jedno, zda vlozime jednu e naprosto e no zZ a
¢i n€kolik mezer mezi slovy. vlo me enu i n kolik mezer
Prazdny i4dek uvozuje novy odsta- % slov .
vec.
raz n ek uvozu e
nov o stavec.

Nasledujici symboly jsou rezervované znaky které maji v IATEpXu zvlastni
vyznam nebo je nelze pou it ve vSech druzich pisma. NapiSete li néktery
z nich pfimo do vstupniho souboru obvykle se na vystupu neobjevi ale
pravdépodobné donuti ITEX délat néco co jste vibec nechtéli.




13

























I























































































































































































